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Klara Kadankova

Navstévuje Stredni Skolu uméni a designu v Brne, kde

se Ctvrtym rokem vénuje produktovému designu. Pfi na-
vrhovani ji bavi pfedevsim hledani zajimavého a hravého
tvaroslovi, které dava vyrobku vlastni charakter. Ve volném
¢ase se vénuje vzdusné akrobacii a tvorbé Sperku.

Klara pfedstavuje magnetickou stavebnici TRIXO, jejiz
koncept je odvozen od geometrického tvaru trojuhelniku.
Pfi ndvrhu se autorka zaméfila na vytvoreni hravé a prak-
tické podoby dilkd, které jsou zaroven pfijemné do détské
ruky. Jednoduchy princip nabizi vytvareni viastnich forem
a zaroven rozviji prostorové mysleni a schopnost praco-
vat s balancem.
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